Nome Personaggio

Combattimento €€O)
Agilita €€e
Resistenza O

gume

Conoscenze €€O)

Ingegno ao
Magia o

Presenza

: a0
Volonta ao

| Tenacia C@Q

PF: Punti Ferita

Massimi Rimanenti

PM: Punti Magia (Mana)

Massimi Rimanenti

Razza Eta

Feldara

PD: Magia Divina Difesa j

Massimi Rimanenti

PO: Magia Oscura Punti Esperienza

Corruzione Massimi Rimanenti Attuali

Attacchi

Prossimo K o ous
Livello Aﬁﬁm’ta

Ritratto " Magia O

Spirituale

Preclude le affinita elementali

Elementali

O Acqua
QO Vento

QO Fuoco

Q Terra

Energetiche

QO lLuce

(O Oscurita e Ombre

O Sacra

O Magia Nera

Prove di Abilita

Fisiche

(D Artigianato

(¢aeo)

Prova Competenle Al"mi Prova Danni (O Mentale

O Rafforzamento Fisico

(D Atletica

‘@D cCavalcare

‘@D Cercare

‘(D Condurre

{(LD Destrezza

Specializzazioni

1PM

‘D Furtivita

‘O Influenza

{0 Medicina

1PM

{(TD Meditazione

/(D Percezione

‘(D Sopravvivenza

1PM

00000000

“ Conoscenze

Q

Q

Q

O

" Abilita livello unico

Q

Q

Q

O

. Equipaggiamento

... .Denaro e Valori

Monete s Oggetti di Valore

Nome Oggetto Posizione  Vvalore

dOro

Monete
d'Argento

Monete

di Rame

Monete

Affiliazioni

Avventuriero Mercante

Mercenario Domatore

Soldato o Altra

Pietre Magiche

di Ottone

Gemme:




Nel Costo scrivi anche la riserva:

Incantesimi/Effetti

Nome

Effetti e descrizione

Nome

Effetti e descrizione

Nome

Effetti e descrizione

Nome

Effetti e descrizione

Nome

Effetti e descrizione

Nome

Effetti e descrizione

Nome

Effetti e descrizione

Background

Nome

Effetti e descrizione

Nome

Effetti e descrizione

Nome

Effetti e descrizione
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